ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN
Công nghệ phần mềm 1

(Software engineering 1)
        I. Thông tin về học phần

· Mã học phần: TH03014
· Số tín chỉ: 3TC (3,0 – 0,0 – 6)

· Giờ tín chỉ đối với các hoạt động học tập:

+ Nghe giảng lý thuyết trên lớp: 30
+ Làm bài tập trên lớp: 15
+ Thảo luận trên lớp: 0
+ Thực hành trong phòng thí nghiệm: 0




+ Thực tập thực tế ngoài trường: 0
+ Tự học: 0
· Đơn vị phụ trách học phần: 

· Bộ môn: Công nghệ phần mềm

· Khoa: Công nghệ thông tin

· Là học phần: bắt buộc

· Học phần học trước (chỉ 1 học phần): Phân tích và thiết kế hệ thống

II. Thông tin về đội ngũ giảng viên: 

-  Họ và tên: Phạm Thủy Vân
-  Chức danh, học hàm, học vị: Thạc sỹ - giảng viên
-  Địa chỉ liên hệ: Bộ môn Công nghệ phần mềm – Khoa Công nghệ thông tin
-  Điện thoại, email: 0914909275 – ptvan@hua,edu.vn
-  Thông tin về trợ giảng (nếu có) (họ tên, địa chỉ liên hệ, điện thoại, email):
III. Mục tiêu học phần:  
· Về kiến thức: giúp sinh viên có được những kiến thức cơ bản trong lĩnh vực công nghệ phần mềm, kiến thức về việc quản lý dự án phần mềm, quy trình sản xuất phần mềm và ứng dụng những kiến thức đó vào các bài toán, dự án trong thực tế

· Về kỹ năng: có khả năng tạo các tài liệu liên quan đến một dự án phần mềm

· Về các mục tiêu khác (thái độ học tập): tham dự đầy đủ giờ học trên lớp, làm bài tập nhóm theo yêu cầu của giáo viên

IV. Mô tả nội dung vắn tắt của học phần:
Các khái niệm, nguyên lý chung về Công nghệ phần mềm. Một số mô hình tiến trình phần mềm. Các bước cơ bản trong quy trình phát triển phần mềm. Một số công cụ hỗ trợ các quy trình sản xuất phần mềm. 
V. Nhiệm vụ của sinh viên:



- Dự lớp: Theo quy định của nhà trường


- Bài tập: Làm đầy đủ các bài tập được giao


- Dụng cụ học tập: tài liệu, máy tính
VI. Tài liệu học tập:


- Giáo trình/bài giảng



1. Sommerville, Software Engineering 8th Ed., 2007



2. Bài giảng của giảng viên


- Các tài liệu khác

1. Lê Đức Trung, Công nghệ phần mềm, NXB Khoa học và Kỹ thuật, 2001

2. R. Pressman, Kỹ nghệ phần mềm. Tập 1, 2, 3. NXB Giáo dục Hà Nội, 1997 (Người dịch: Ngô Trung Việt)
3. Martin Fowler, UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language, 3rd edtion, Adison Wesley, 2003.
VII. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên:


- Điểm chuyên cần: thái độ, ‎ ý thức học và làm bài tập
10%
- Điểm giữa học kỳ: bài tập




30%

- Điểm thi kết thúc học phần: Thi cuối kỳ


60%
VIII. Nội dung chi tiết học phần: (ghi tên chương, mục, tiểu mục)
Chương 1: Giới thiệu chung

1.1. Lịch sử hình thành và phát triển

1.2. Một số khái niệm cơ bản trong lĩnh vực công nghệ phần mềm
1.3. Một số vấn đề về đạo đức nghề nghiệp trong lĩnh vực công nghệ phần mềm
Chương 2: Tiến trình phần mềm


2.1. Một số mô hình tiến trình phần mềm


2.2. Các bước cơ bản trong tiến trình phần mềm

Chương 3: Quản l‎ý dự án phần mềm


3.1. Các hoạt động quản lý dự án


3.2. Lập kế hoạch dự án


3.3. Lịch trình dự án


3.4. Quản lý rủi ro

Chương 4: Yêu cầu phần mềm


4.1. Yêu cầu chức năng và yêu cầu phi chức năng

4.2. Yêu cầu người dùng


4.3. Yêu cầu hệ thống


4.4. Phân tích yêu cầu phần mềm


4.5. Tài liệu yêu cầu phần mềm

Chương 5: UML – xây dựng và thiết kế các mô hình hệ thống


5.1. Giới thiệu chung về UML


5.2. Các kiểu mô hình sử dụng trong phân tích và thiết kế các hệ thống phần mềm

Chương 6: Thiết kế kiến trúc


6.1. Khái niệm – tầm quan trọng của thiết kế kiến trúc


6.2. Tổ chức hệ thống


6.3. Phân chia môdun


6.4. Các kiểu điều khiển

Chương 7: Thiết kế phần mềm hướng đối tượng


7.1. Đối tượng và các lớp đối tượng


7.2. Tiến trình thiết kế hướng đối tượng


7.3. Cải tiến – tái sử dụng bản thiết kế

Chương 8: Kiểm thử và bảo trì phần mềm


8.1. Kiểm thử hệ thống


8.2. Kiểm thử thành phần


8.3. Thiết kế Test-case


8.4. Bảo trì phần mềm

IX. Hình thức tổ chức dạy học:

Lịch trình chung: (ghi tổng số giờ tín chỉ cho mỗi cột)

	Nội dung
	Hình thức tổ chức dạy học học phần
	Tổng

	
	Lên lớp
	Thực hành,

thí nghiệm,

điền dã
	Tự học, tự nghiên cứu
	

	
	Lý thuyết
	Bài tập
	Thảo luận
	
	
	

	Chương 1
	3
	
	
	
	
	3

	Chương 2
	6
	
	
	
	
	6

	Chương 3
	3
	3
	
	
	
	6

	Chương 4
	6
	3
	
	
	
	9

	Chương 5
	3
	3
	
	
	
	6

	Chương 6
	3
	3
	
	
	
	6

	Chương 7
	3
	
	
	
	
	3

	Chương 8
	3
	3
	
	
	
	6

	Tổng
	30
	15
	
	
	
	45


X. Yêu cầu của giảng viên đối với học phần:

- Yêu cầu của giảng viên về điều kiện để tổ chức giảng dạy học phần: giảng đường, máy chiếu.

- Yêu cầu của giảng viên đối với sinh viên: tham gia đầy đủ các buổi học, làm bài tập đầy đủ theo yêu cầu.
	Trưởng bộ môn

(Ký và ghi rõ họ tên)


	Phụ trách học phần

(Ký và ghi rõ họ tên)

Phạm Thủy Vân




Trưởng khoa




     Duyệt của Trường
                   (Ký và ghi rõ họ tên)


               (Ký và ghi rõ họ tên)
